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PARSEC 2

PROGRAMMSTART UNTER WINDOWS 3.1/3.11

Wenn Sie diese CD-ROM zum ersten Mal benutzen und sich dafir noch kein Symbol in

einem Gruppenfenster des Programm-Managers befindet, gehen Sie wie folgt vor:

1 Schalten Sie lhren Computer ein und starten Sie Windows.

2 Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk Ihres Computers.

3 Offnen Sie im Programm-Manager das Meni DATEI.

4 Wahlen Sie den Befehl AUSFUHREN.

5 Tippen Sie in die Befehlszeile des AUSFUHREN-Dialogfensters: D:\START.EXE
Ersetzen Sie gegebenenfalls den Buchstaben D: zu Beginn der Befehlszeile durch
den entsprechenden Buchstaben fir Ihr CD-ROM-Laufwerk.

6 Klicken Sie auf die OK-Schaltflache, um das START-Programm der CD-ROM zu
laden. Nach der Installation der CD-ROM unter Windows 3.1/3.11 finden Sie im
Programm-Manager die Programmgruppe United Soft Media mit einem Symbol
fur diese CD-ROM.

7 Doppelklicken Sie das Symbol, um das START-Programm dieser CD-ROM zu
laden. Hier finden Sie alle Funktionen fiir die Installation und Deinstallation dieser

CD-ROM sowie einen Systemtest.

PROGRAMMSTART UNTER WINDOWS 95

Diese CD-ROM von UNITED SOFT MEDIA unterstutzt die AUTOPLAY-Funktion
von Windows 95:

1 Legen Sie die CD-ROM einfach in lhr CD-ROM-Laufwerk, nachdem Sie Windows
gestartet haben. Das START-Programm wird automatisch geladen. Dies geschieht
unabhéngig davon, ob Sie die CD-ROM bereits auf lhrem Computer installiert
haben. Falls das START-Programm dieser CD-ROM nicht automatisch geladen
wurde, gehen Sie wie folgt vor: Wenn Sie diese CD-ROM zum ersten Mal benutzen
und sich noch kein Symbol im Programm-Meni United Soft Media des Verzeich-
nisses PROGRAMME im START-Menu der Task-Leiste von Windows 95 befindet:

2 Klicken Sie auf die START-Schaltflache der Task-Leiste am Bildschirmrand oder
drucken Sie gleichzeitig die Tasten Strg und Esc.

3 Wahlen Sie den Befehl AUSFUHREN.

4 Tippen Sie in die Befehlszeile des AUSFUHREN-Dialogfensters: DASTART.EXE
Ersetzen Sie gegebenenfalls den Buchstaben D: zu Beginn der Befehlszeile durch
den entsprechenden Buchstaben fur lhr CD-ROM-Laufwerk.

5 Klicken Sie auf die OK-Schaltflache, um das START-Programm der CD-ROM zu
laden. Nach der Installation des Programms unter Windows 95 befindet sich ein
Eintrag (Shortcut) mit dem Namen dieser CD-ROM im Programm-Menu United
Soft Media des Verzeichnisses PROGRAMME im START-Menu der Task-Leiste
am Bildschirmrand.

6 Wahlen Sie das Symbol, um das START-Programm dieser CD-ROM zu laden. Hier
finden Sie alle Funktionen fur die Installation und Deinstallation dieser CD-ROM,

sowie einen Systemtest.

HILFE UNTER WINDOWS 3.1/3.11 UND
WINDOWS 95
Wenn Sie einmal nicht mehr weiter wissen, klicken Sie auf das Fragezeichen im

Startprogramm.

INSTALLATION/MAC

1 Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

2 Das Programm benétigt QuickTime™ fur das Abspielen der Videos. Sofern
QuickTime™ noch nicht installiert ist, holen Sie dies jetzt mit Hilfe der
mitgelieferten QuickTime™ - Dateien nach. Sie finden diese im Ordner QuickTime
auf der CD-ROM. Mit einem Doppelklick auf das Symbol der CD-ROM starten Sie
das Programm der CD-ROM.

HOTLINE UND SERVICE

Bei technischen Fragen lohnt sich ein Blick in die Online-Hilfe des START-
Programms. Neben ausfuhrlichen Losungen fur Probleme, die beim Installieren und
Starten der CD-ROM auftreten konnten, enthalt sie Uber 150 Adressen, Telefon-,
Fax-, Hotline- und Online-Nummern zahlreicher Hardware- und Softwarehersteller.
Wenn Sie Fragen zum Produkt haben, nutzen Sie unseren HOTLINE-SERVICE
werktags zwischen 10:00 und 16:00 Uhr unter folgenden Kontakthnummern:

Telefon: 089 - 22 90 53 / Fax: 089 - 290 88 160 / eMail: HOTLINE@usm.de
Schriftliche Anfragen schicken Sie bitte an: United Soft Media,

Abt. Technischer Kundendienst, Thomas-Wimmer-Ring 11-15, 80539 Munchen

Ein sachkundiger Mitarbeiter von United Soft Media wird Ihnen gerne weiterhelfen.
Der Kundendienst von United Soft Media steht allen registrierten Kunden kostenlos
zur Verfugung. Fur die Registrierung verwenden Sie entweder die dem Produkt
beiliegende Kundenkarte oder die Registrierungsfunktion des START-Programms.



ERKUNDEN SIE UNSER o b
diverse Instrumentenkapseln, N
die auf Planeten oder Monden
S O N N E N SYST E M landen und mit Proben £
zurlickkehren kénnen. 4
Mit Parsec kdnnen Sie als Pilot, Wissenschatftler
und Forscher die wunderbare Welt der Planeten Sie konnen sich aber auch in ‘
. . der Bord-Bibliothek mit den
und Monde kennenlernen. Starten Sie mit lhrem Planeten vertraut machen:
. . . . Computersimulationen
Raumschiff Explorer Zu be“eblg vielen erlautern die Einflisse von Geologie, Chemie und der
Forschungsreisen und erkunden Sie lhre Ziele. Ausrichtung des Magnetfeldes auf das aufere

Erscheinungsbild eines Planeten.

Wahrend Planeten, Monde und Kometen ihre
Bahnen ziehen, planen Sie Ihre Reise dorthin.

Erreichen Sie alle Planeten des
Sonnensystems, oder reisen Sie mit Hilfe der
schon gespeicherten Missionsplane im
Computer lhres Raumschiffes zu einigen der
gréReren Monde.

vy

Sie haben Zugriff auf detaillierte Das Museum an Bord des Raumschiffes enthélt Modelle

Karten von Erde, Mond, Mars berihmter Sonden, wie zum Beispiel Voyager oder
und Venus sowie von vier Venera, die durch Fotos, Video-Sequenzen und

Jupitermonden. Informationen Uber Ergebnisse ihrer Forschungsreisen
%, B HTTT erganzt werden.

Die Geschichte der Planetenerkundung schlief3t auch die
Phantasien der Menschen Uber die Rolle der
Himmelsobjekte mit ein. Auf den Reisen zu den Planeten
haben Sie Zeit, sich in der Bibliothek umfassend Uiber
das jeweilige Ziel zu informieren.

] Europa GDanumede Callisto

Sie kdnnen aber auch Fliige beriihmter
Raumsonden durch die endlosen Weiten des
Sonnensystems erleben.
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PARSEC 4

WILLKOMMEN
AN BORD

Sie betreten das modernste Raumschiff der
Erde in einem historischen Augenblick:

Der internationale Rat fur die Erkundung des
Weltraums hat entschieden, dal} die
Explorer ihren Jungfernflug 50 Jahre nach
dem Start des ersten bemannten Mond-
fluges beginnen soll - am 20. Juli 2019.

Als Neil Armstrong, Edwin Aldrin und Michael Collins ihre historische Reise
zum Mond vor 50 Jahren antraten, steckte die Computertechnologie noch in
den Anfangen. Es gab weder Mikroprozessoren, noch jene spateren
revolutionaren Entwicklungen im Bereich optischer und organischer
Prozessoren. Die Berechnungen fur den Flug zum Mond wurden auf grof3en
Computern im Bodenkontrollzentrum bewaltigt. Die Astronauten konnten nur
jene Manéver umsetzen, die ihnen von diesen Rechnern vorgegeben wurden;
lediglich wéhrend der letzten Sekunden des Landeanflugs "flogen" sie ihr
Raumschiff mit Handsteuerung selbst.

Ihr Raumschiff Explorer aber verfugt tiber den leistungsfahigsten Bord-
Computer, der je entwickelt wurde. Er hat genaue Daten zur Berechnung der
Positionen aller Planeten und Monde des Sonnensystems gespeichert, so dafl3
Sie selbst aufwendigste Missionsplane zusammenstellen kénnen.
Treibstoffsparende und guinstige Planetenpositionen werden automatisch
mitbericksichtigt. Die Jungfernreise der Explorer liegt in Ihrer Hand!

Ihr Shuttle von der Erde hat erfolgreich angelegt,
und es wird Zeit, dal3 Sie sich an Bord am
Raumschiff Explorer umsehen.

Sie befinden sich im Korridor. Von hier kénnen
Sie einen Blick in die vier anderen Raume werfen,
in denen Sie alle erforderlichen
Steuermoglichkeiten und Informationen fiir die
Dauer lhrer Mission finden. Klicken Sie auf den
Namen des Raumes, den Sie sich ansehen
mochten. Wenn Sie den Raum betreten méchten,
klicken Sie den einfachen Pfeil an. Ein weiterer
Klick (oder nur ein Klick, wenn im oberen
Bildbereich ein Doppelpfeil erscheint) schaltet die
Sensoren in diesem Raum ein, und die
Steuermeniis werden sichtbar.

Diese Steuermentis erscheinen neben der
zentralen Informations-S&ule im unteren
Bildbereich. Die Steuerknopfe auf dieser Saule,
koénnen Sie wie folgt bedienen: verlassen Sie den
Raum in dem Sie sich befinden mit Ausgang,
bewegen Sie sich auf eine héhere Ebene zurick,
steuern Sie die Themen des Raumes an, von dem
aus alle Untergruppen aktiviert werden kdnnen,
oder beenden Sie das Programm mit Ende.

Hier und in jedem anderen Raum finden Sie
wichtige Steuerelemente am oberen Bildrand. Dies
sind die Voreinstellungen (Einst.) zur Steuerung
des Hilfe-Systems und zum Drucken des aktuellen
Screens. Mit einem Klick auf das Symbol Zeit
kobnnen Sie den Zeitablauf anhalten
beziehungsweise starten. Uber das Menii Korridor
gelangen Sie schnell zu den weiteren Raumen.
Doch bevor Sie damit beginnen, sollten Sie sich
auf die Briicke begeben und den wunderbaren
Blick auf die Erde unter Ihnen geniel3en.
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Navigationsraum -
Planungszentrale fur eine
neue Mission

Zunachst sehen Sie vom Navigationsraum aus den
Planeten, den das Raumschiff gerade umkreist.

Um eine neue Mission zu planen, klicken Sie
zunachst auf Mission planen, Neue Mission. Die
Grundeinstellung weist die Erde als Startplanet
aus, doch kdnnen Sie dies durch Anklicken von
Ausgangspunkt dndern. Anschliel}end lassen sich
beliebig viele Zielplaneten auswéhlen, entweder
durch Anklicken in der Karte des Sonnensystems
oder aus der Liste, die beim Anklicken von
Zielplanet erscheint.

Die einzelnen Stationen der Missionen werden
auf der linken Seite aufgelistet; sie lassen sich
durch Anklicken verandern. Wahlen Sie zwischen
den Moglichkeiten Passage (Pass.) und Orbit.
Zielplanet I6schen entfernt den jeweils letzten
Planeten der Liste.

Die Karte des Sonnensystems ist stets auf die
Sonne zentriert. Mit Hilfe der Steuerung von
Drehung-und Zoom-Buttons (rechts unten) laft
sich die Karte drehen und auf Ausschnitts-
ansichten vergroRern (siehe Kasten). Wahrend
einer Mission zeigt die Karte zusétzlich den
momentanen Standort des Raumschiffes an.

Das Datenfenster zeigt wichtige Details tber die
einzelnen Missionsphasen an. Einige lassen sich
nachtraglich verandern. Driicken Sie anschlieRend
zur Bestatigung auf OK.

Wie man von der Erde zur Venus reist -
und unterwegs an Mars vorbeifliegt

0 Der Bord-Computer gibt auto-
matisch einen Orbit vor, solange

N ® Kiicken Sie auf
Zielplanet und wahlen

Sie Mars aus. nicht die Passage eingestellt wird.

0 Klicken Sie in der
Kontrolleiste auf

Mission planen und

dann auf Neue

Mission. Sie starten O Als Zielplanet geben Sie Venus

von der Erde aus, an. Ein falsches Ziel 1aRt sich

S el mEne durch Zielplanet I16schen wieder

zu verandern SR NEUE MISSION 3N entfernen.

= ‘usansunkt

© Bsei der Venus wird
also automatisch ein
Orbit vorgegeben,
solange nicht die
Passage (Pass.)
eingestellt wird. Als
Umlaufzeit werden 20

Tage angegeben.

Z7 MDY 20z0)0
B o020 B 1

@ Das jeweils zuletzt gewahite Ziel wird automatisch durch ein helles Grin hervorgehoben, sowohl
im Missionsplan, als auch in der Karte des Sonnensystems. Wenn Sie auf das Symbol der
Passage vom Mars zur Venus klicken, leuchte in der Karte des Sonnensystems ein groi3erer
Abschnitt grin auf. Sie kénnen die Karte mit den Drehung- und Zoom-Buttons drehen, um die
dreidimensionale Flugbahn unter verschiedenen Blickwinkeln zu betrachten.

0 Kicken Sie auf Speichern oder Anwenden, um lhr Raumschiff zur Mission zu Starten.



(" Dptimieren’,

Optimieren 6ffnet ein Fenster, das die Verknupfung
von drei Parametern wiedergibt: Startzeit,
Ankunftszeit und Impuls (Gemeint ist eine
Flugrichtungs- und Geschwindigkeitsdnderung.
Diese wird durch Zindung der Triebwerke und
einem damit verbundenen Treibstoffverbrauch
erreicht). Verknupfungsbereiche mit minimalem
Impuls werden grin angezeigt, die mit maximalen
Impuls lilafarben.

Wenn Sie im griinen Bereich neue Schnittpunkte
von Start- und Ankunftszeit vorgeben, werden Sie
den idealen Kompromif3 zwischen Reisezeit und
Impuls finden. Dabei wird Sie der Bord-Computer
warnen, falls sich daraus Widerspriiche zu
vorhergehenden Phasen des Flugplanes ergeben -
wenn Sie zum Beispiel einen Planeten verlassen
wollen, bevor Sie Uberhaupt dort angekommen
sind.

Sie kénnen einen bevorzugten Ausschnitt durch
Drucken von + und - unterhalb des Fensters auch
vergrofiern und dann die Optimierung in kleineren
Schritten anpassen. Die Zahl zwischen beiden
Tasten gibt die Zeit in Tagen an, die der Grol3e des
betrachteten Ausschnitts entspricht. Wenn Sie mit
dem Ergebnis zufrieden sind, beenden Sie die
Optimierung mit Erledigt.

Driicken Sie anschlieBend Anwenden, wenn Sie
gleich starten wollen, oder Speichern, wenn Sie
die Mission auch fir spatere Zeiten erhalten
mochten. Speichern ist allerdings nur maglich,
wenn Sie Parsec von |hrer Festplatte aus gestartet
haben.

PARSEC 7

Wie man einen Missionsabschnitt optimiert

Am Beispiel der Erde-Mars-
Venus-Mission optimieren Sie
das Unternehmen durch Ver-
anderung des Starttermins,
indem Sie giinstige Planeten-
konstellationen nutzen. Am
besten wird eine Mission gleich
bei der Planung optimiert.

@ In der Karte des Sonnensystems ist die
O Kiicken Sie zuerst auf die Phase Phase gruin hervorgehoben. Klicken Sie auf
Optimieren.

Om Optimierungsfenster
entsprechen griine Bereiche
einem guten Kompromif
zwischen Impuls (Treibstoff-
bedarf) und Reisezeit.

@ Geben Sie in diesem Bereich einen
neuen Schnittpunkt fir die beiden Linien
vor; dadurch kann entweder der
Impulswert abnehmen oder die Reisezeit -
oder beides. Gleichzeitig wird die
Ubergangsbahn in der Karte standig
aktualisiert.

© Wenn Sie einen glinstigen Bereich im
Optimierungsfenster gefunden haben, klicken
Sie auf +, um den MaRstab zu verandern;
durch Feintuning kénnen Sie eventuell noch
ein paar Tage Reisezeit gewinnen. Sind Sie
mit dem Ergebnis der Optimierung zufrieden,
drucken Sie Erledigt.

(6] Optimieren Sie jetzt entsprechend die Phase Mars-Venus.

@ Am Ende des Optimierungsprozesses konnen Sie das Ergebnis speichern; klicken Sie
dann auf Anwenden - Ihre Reise kann beginnen..



PARSEC 8

Der Bord-Computer hat eine Reihe von
faszinierenden Flugplanen gespeichert. Dazu
gehdren die Voyager-Missionen zu den aulReren
Planeten oder die Viking-Mission zum Mars. Wahlen
Sie dazu Mission laden im Menl Mission planen.

Wenn lhre Planung abgeschlossen ist, klicken Sie
auf Anwenden und Start. Der Bord-Computer teilt
Ihnen zunachst mit, dal die Mission geladen wird.
Ihr Raumschiff wird daraufhin langsam
beschleunigen. Gehen Sie in der Zwischenzeit auf
die Briicke, damit Sie den Abschied von Ihrem
Startplaneten nicht verpassen.

Wenn Sie wahrend des Starts im
Navigationsraum bleiben, werden Sie sehen, daf
die Karte des Sonnensystems sich verandert und
Ihnen den Anblick vom Nordpol der Ekliptik zeigt,
so daB Sie den Verlauf Ihrer Mission verfolgen
koénnen.

" “Bahn andermn 4

Madglichkeiten zur Steuerung finden Sie sowohl
im Navigationsraum, als auch auf der Bruicke. So
kann die Mission aus beiden Rdumen Uber die
Schaltflache Bahn &ndern bedient oder der Orbit
um den Planeten verandert werden. Das Logbuch
zeigt Ihnen, wo Sie sich befinden, und die
Zeitsteuerung verandert das Tempo.

Nehmen Sie Mandver aus dem Navigationsraum
vor, wird Ihr Raumschiff in der Umlaufbahn gezeigt,
wahrend der Planet von einem Koordinatennetz
Uberzogen ist. Mit den Drehung-und Zoom-
Buttons wahlen Sie Blickwinkel und Auschnitt.

Nehmen Sie teil an den grof3en Missionen
des 20. Jahrhunderts

Der Bord-Computer der Explorer enthalt die Flugpléne einiger beriihmter Missionen des spaten
20. Jahrhunderts, darunter die Voyager-, Pionier- und Apollo-Flige.

Klicken Sie auf Mission planen
und Mission laden, und erleben
Sie eine der groR3en Mission nach.
Apollo zeigt den berihmten Flug
von 1969, ubrigens die einzige
Mdglichkeit, mit der Explorer zum
Mond zu gelangen.

Viking setzte 1976 zwei identische
Sonden auf dem roten Planeten
ab, die Bodenproben entnahmen
und nach Lebens-formen
suchten.

Das Museum enthélt ausfihrliche
Informationen Uber die wissen-

schaftlichen Ziele dieser Mission.

Galileo wurde 1989 gestartet und
erreichte Jupiter 1996; sie
entsandte eine kleine Kapsel in
die Jupiteratmosphére und flog
mehrfach nahe an den groRen
Jupitermonden vorbei.

Die Voyager-Sonden
unternahmen eine Kreuzfahrt zu
Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun
und deren zugehdrigen Monden.

Viele weitere Missionen sind im
Bord-Computer gespeichert und

im Museum beschrieben.
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PARSEC 10

Die Brucke - |hr Regie- und
Beobachtungsplatz

Von der Briicke aus kdnnen Sie Ihre Mission
sowohl starten und verfolgen, als auch die
Himmelsobjekte beobachten, die Sie passieren.
AuRerdem laRt sich die Darstellungs-
geschwindigkeit wie auch der Orbit um einen
Planeten verandern.

Sie kénnen den Fortgang Ihrer Mission durch
Anklicken der Taste Logbuch verfolgen.
Uber die drei Schalter Zeitangaben, Bahndaten
und Bahnmandover lassen sich viele hilfreiche
Informationen abrufen, so auch lber die Bahnhthe
oder den verbleibenden Treibstoff.

[ ™ Steuerung p

Mit der Steuerung laRt sich der Fortgang der
Mission beeinflussen. Sie konnen die Zeit
anhalten, wenn Sie zwischen Weiter und Pause
wechseln (diese Mdglichkeit haben Sie in jedem
Raum, sobald Sie Zeit anklicken).

Der momentane Orbit um einen Planeten lalt
sich mit Bahn andern beeinflussen. Im Weltraum
werden Bahnen durch sechs Parameter anzeigt,
die sich verandern lassen.

Auf lhrer Reise durch das Sonnensystem kénnen
Sie den Blickwinkel der Ansicht beliebig andern.
Dazu dienen die Drehung- und Zoom-Buttons; vier
Blickrichtungen sind madglich.

Der Bord-Computer richtet die Kamera so aus,
daf ihr Blick mit dem des Piloten tUbereinstimmt.
Diese Ansicht bietet Ihnen die interessantesten
Blickwinkel auf die Planeten.

Bringen Sie die Explorer auf einen
polaren Orbit um die Erde

Jede vorgegebene Bahn um die Erde oder einen e Ssidenlinie
anderen Planeten lait sich beliebig verandern. "
So kann man verschiedene Gebiete der Erde
uberfliegen und die Bewegung von Satelliten

nachahmen.

G Klicken Sie auf Steuerung und dann auf
Bahn a&ndern.
Q Wenn Sie die verschiedenen Bahnparameter

anklicken, erfahren Sie deren Bedeutung und
EinfluB auf die Satellitenbahn.

e Wenn Sie auf Q klicken
und dann die Bahn drehen,

@ Kiicken Sie auf i, und O Die Bahn ist gegenwartig

ziehen Sie dann auf dem stark kreisférmig. Wenn Sie

rechten Bildschirm die Bahn auf a klicken und die Bahn verandern Sie die Bahnlage

so, daf? sie tber dem nach links unten ziehen, tber Grund, so dalt sie (ber

Nordpol der Erde liegt. verandern Sie diese in eine andere Teile der Erde

stark elliptische Bahn. hinwegfahrt.

@ zum SchiuR klicken Sie auf OK. Auf der Briicke sehen Sie nun wieder die Pilotenansicht.
(Haben Sie die Bahnanderung aus dem Navigationsraum vorgenommen, erscheint nun das
Raumschiff im Orbit.)



Klicken Sie auf Ansichten, um weitere Optionen
zu 6ffnen.

Mit Objekt suchen kénnen Sie das Teleskop des
Raumschiffes auf jeden Planet oder Mond des
Sonnensystems richten, ebenso auf Tausende von
Asteroiden und Kometen. Alle diese Objekte
bewegen sich nach den Gesetzen der
Himmelsmechanik, doch da die Kamera des
Raumschiffs auf ein eingestelltes Objekt fixiert
werden kann, scheint es im Gesichtsfeld
stillzustehen. Mit dem Zoom-Button kdnnen Sie
Planeten und Monde bei unterschiedlicher
VergroRRerung betrachten.

Wenn Sie nur die Namen der Objekte am
Sternenhimmel sehen méchten, ohne den
Blickwinkel zu verédndern, missen Sie das Feld
Namen zeigen auswahlen.

Startobjekt und Zielplanet zeigen jeweils auf den
vorausgegangenen und ndchsten Planeten |hrer
Reise. Beide Optionen sind nicht verfligbar, wenn
die Mission angehalten wurde oder Sie sich in
einem Orbit befinden.

Klicken Sie auf Pilotenansicht, wenn Sie wieder zur
Ausgangssituation zuriickkehren méchten.

[ ~7eitsteuerung_

Wenn Sie im Hauptmenu auf Zeitsteuerung klicken,
zeigt das Datenfenster an, in welchen Zeitschritten
Sie die Mission "erleben". Die meisten
interplanetaren Reisen dauern Monate oder gar
Jahre, und eine Darstellung in Echtzeit ware
wahrscheinlich sehr langweilig.

PARSEC 11

Wie Sie den Jupitermond

Mit der digitalen Datensammlung lhres Raumschiffs kbnnen
Sie viele zehntausend Objekte des Nachthimmels

lo finden

0 Klicken Sie auf Ansichten

und dann auf Objekt suchen.

aufsuchen - Planeten, Monde, Kometen und Asteroiden, die
sich durch das Sonnensystem bewegen und sich
gegenseitig beeinflussen. Jedes Zielobjekt Iat sich mit dem
Teleskop Ihres Raumschiffes betrachten. Auch durch

Anklicken von Namen zeigen gelangen Sie zu jedem Objekt
der Datenbank.

Objekt suchen

aus, und bestétigen Sie mit OK.
am Ende der Liste).

Objekt zusétzlich identifizieren.

9 Kreuzen Sie in der Dialogbox Monde an, wahlen Sie lo

(Asteroidennamen finden Sie

Mit der Option Namen zeigen kénnen Sie das ausgewahlte

© Die Kamera des Raumschiffes richtet sich automatisch
auf lo aus. Mit Hilfe der Zoomsteuerung konnen Sie nun die
gewilinschte Vergroflerung einstellen.

Bei Ihrem Flug mit Sicht auf lo passieren Sie nun Jupiter....




PARSEC 12

Parsec prasentiert Ihnen daher den Missionsablauf
automatisch in einer modifizierten Form, die sich auf
ein spezielles Rechenverfahren stitzt. So werden
die langen interplanetaren Flugphasen stark
verkirzt dargestellt, und das ,,Tempo" verlangsamt
sich erst wieder, wenn Sie den Zielplaneten
erreichen. Sie kdnnen den ZeitmaRstab aber auch
manuell verandern und den Zeitschritt in Tagen,
Stunden und Minuten angeben oder die interne
Schrittweite durch einen Autofaktor abéndern.

Mit der Einstellung Auto dauern Reisen zwischen
Planeten des inneren Sonnensystems etwa vier bis
funf Minuten (abhangig von der Geschwindigkeit
Ihres Rechners). Wahrend dieser Zeit konnen Sie
die Ubrigen Raume der Explorer besuchen und
sich Informationen Uber Ihr Ziel besorgen - der
Fortgang der Mission wird dadurch nicht
beeintrachtigt. Rechtzeitig vor der Ankunft wird der
Bord-Computer Sie informieren, damit Sie wieder
auf die Briicke zurtickkehren und den
phantastischen Anblick des grofier werdenden
Zielplaneten geniel3en kdnnen.

L NSchste Flugphase ,

Sie kdnnen sofort die nachste Station Ihrer Reise
erreichen, wenn Sie im Meni Steuerung auf
Nachste Flugphase klicken.

Sie kénnen aber auch in den Navigationsraum
zurtickkehren und dort den Fortgang der Mission
verfolgen. Ihre momentane Position ist in der Karte
des Sonnensystems hervorgehoben, und Sie
kénnen den Ausschnitt der Karte durch drehen
und vergréRern beliebig verandern.

Verandern Sie die Zeitsteuerung ...
und verfolgen Sie den Flugverlauf ...

Parsec kann

R, |
. Pilotensicht |18

e

lhnen lhre

Reise in einer

verkurzten

Version j 2 SR
préasentieren, H:L Em,' _EE )
damit Sie N =

rasch zu den interessanten Flugphasen
gelangen. Durch Driucken von "+"- oder "-" im
Fenster Zeitsteuerung kénnen Sie den
Autofaktor steuern. Eine weitere Mdglichkeit
der Verkirzung bietet im Menupunkt
Steuerung der Button Néachste Flugphase.

Wahrend der gesamten Missionsdauer
kdnnen Sie das Logbuch abrufen und dann
auswahlen, was Sie sehen mdchten:
Zeitangaben, Bahndaten oder
Bahnmanéver.

Sie kénnen sich aber auch die Karte des
Sonnensystems im Navigationsraum
ansehen. Dort wird eine noch nicht

gespeicherte Mission als ,,neu" gekenn-

zeichnet.

Wenn Sie auf
manuell
umschalten,
kdénnen Sie
den

Zeitschritt '-_;_Eutuﬂ‘ﬂanueﬂ_ oK, ; !

beliebig grof3

(oder klein) wahlen.

Eine Echtzeitdarstellung wird erreicht, wenn
Sie den Zeitschritt an die Rechen-
geschwindigkeit Inres Computers anpassen.
Wenn er beispielsweise eine Sekunde
braucht, um ein neues Bild aufzubauen,
mussen Sie 0 Tage, 0 Stunden und 0.016
Minuten vorgeben.

BESSFEITHNGABEN |
5 JUL 19 . -
) JuL 19
6 JUL 19

mtimpuls
werbrauch)
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PARSEC 14

Die Bibliothek - Vergleichen Sie Planeten ... Entdecken Sie
Vorbereitung auf Ihr Ziel Karten mit Stadten, ,,Meeren‘ und Bergen ...

Wissenschaftliche Erkenntnisse tber die Planeten des
Sonnensystems und fiinf besonders interessante Monde
finden Sie in der Bibliothek. e B e F L

Uber das Menii Planeten erhalten Sie Informationen zur Kraterentstehung auf.
von frihen mythologischen Vorstellungen bis zum
heutigen Kenntnisstand.

Uber die Meniipunkte
Planetologie und Krater

Das Menu kann eine Einfilhrung enthalten (entfallt bei
der Erde), eine Karte fir Erde, Mond, Mars, Venus und
die vier groRen Jupitermonde und die Optionen
Beobachten bzw. Daten.

Um die gesamte Vorfihrung zu erleben, wéahlen Sie in
der EinfUhrung nacheinander die Themen aus. Ein
Abschnitt wird wiederholt, indem Sie diesen erneut
anwabhlen. Das Video kann Uber die Steuerungsleiste
bedient werden.

Wahlen Sie unter den Vorgaben die Kombination, die Sie
interessiert, und starten Sie die Simulation. Ahnliche Experimente

Die vorhandenen Karten verfiigen tber ein
zusatzliches Untermenu. Sie konnen ein Gitternetz
zuschalten und mit den Drehung- und Zoom-Buttons
die Vergrofierung verandern bzw. die Planetenkugel
drehen. Mit dem Menu Suche kénnen bei Erde, Mars
Mond und Venus zuséatzlich Stadte oder bestimmte
Landmarken zentriert gezeigt sowie Namen ein- und
ausgeblendet werden.

gibt es fur Vulkane.

E Die Karten von Venus, Mond
und Mars zeigen
Landeplatze, ,,Meere", Krater
und Berge, und auf den
Karten der Erde finden Sie
auch gréRere Stadte
verzeichnet.

Uber Planetologie haben Sie Zugang zu simulierten
Experimenten aus den Bereichen Vulkanologie,
Atmospharenforschung, Magnetospharenforschung, i gkl |
Kraterentstehung und Seismologie; dort kdnnen Sie sich o f ! : ; T
mit grundlegenden Einsichten und Zusammenhangen
vertraut machen. Wenn Sie Zugang zu aktuellen
Ergebnissen der Planetenforschung haben mdchten,
klicken Sie auf den Button Internet. Weitere Einzelheiten
dazu auf Seite 19.

Die Einfuhrungen
prasentieren die wichtigsten
Einzelheiten zu allen
Planeten und Monden.
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Der Sondenraum - Wie man eine Sonde zur Oberflache schickt
Zentrum der und nach der Ruckkehr wieder aufnimmt
Planetenforschung

Im Orbit eines Planeten oder Mondes kdnnen Sie
eine Sonde entsenden, die wissenschaftliche
Untersuchungen vor Ort anstellt und mit
Bodenproben zum Raumschiff zurtickkehrt. 1hr @ Der Riickkehrtest erlautert, ob der Treibstoff fiir die
Raumschiff verflgt Uber spezielle Sonden fiir jeden 7. Riickkehr aus dem Schwerefeld ausreicht. Erhohen Sie ggfs.
Planeten und einige der interessanteren Monde. ; TR, Bl den Vorrat, oder verringern Sie die Nutzlast, um die erforder-
Bitte beachten Sie, dal eine solche Sonde nur aus :
dem Orbit (nicht aus dem Erdorbit) gestartet

Wenn Sie sich im Orbit eines Planeten oder Mondes
befinden, kann lhr Raumschiff eine wissenschaftliche
Sonde zur Oberflache entsenden.

liche Geschwindigkeit zu erreichen. Bestatigen Sie mit Test.

werden kann. : 6 km, . Radius von Mars :
‘Abstand : . Kleinste Bahnhohe :

Vor dem Start missen Sie einen Kompromif3 Ergebnis : ' Exzenirizitat :
zwischen dem Nutzlastgewicht der Sonde und : '
dem verfiigbaren Treibstoff finden. Hier zeigt sich,
daR der Treibstoffbedarf bei einzelnen
Planetenmissonen wegen der verschiedenartigen
Anziehungskrafte sehr unterschiedlich ist. Mit Hilfe
einer Simulation vor dem Start (Ruckkehrtest)

ermitteln Sie den Treibstoffbedarf fir eine

erfolgreiche Bergung der Sonde. @ it Sondenstart
Schon wahrend des Landeanflugs Ubermittelt die bringen Sie die Sonde auf

Sonde wissenschaftliche Daten zu lhrem den Weg. Sie kénnen ihren

Raumschiff. Sobald die Sonde die Oberflache Abstieg zur Oberflache

erreicht hat - oder im Fall der Gasplaneten durch verfolgen. Bei den duReren

die Atmosphare treibt -, kbnnen Sie die Kamera Gasplaneten wird sie

einschalten. Mit Hilfe der Drehung- und Zoom- allerdings nicht landen,

Buttons kdnnen Sie die Blickrichtung der Kamera sondern durch die

um 360° drehen. Es genligt auch, die Maus bei Atmosphare schweben.

gedriickter Taste in die eine oder andere (Dreh-

| X © Wenn die Sonde ihr Ziel erreicht hat, kénnen Sie tiber
JRichtung zu ziehen.

die TV-Kamera ein 360°-Panorama abschwenken;
Das Ruckkehrsystem der Sonde ist zweistufig benutzen Sie dazu die Drehung- und Zoom-Buttons.
ausgelegt. Eine Stufe bleibt mit eigenen MelR3- Probenbericht liefert lhnen wissenschaftliche Daten tiber die Planetenoberflache.

geraten auf dem Planeten, wahrend die andere mit
ihrer Nutzlast zum Raumschiff zuriickkehrt 0 Klicken Sie auf Ruckstart, um die Sonde mit ihren Bodenproben zuriickzuholen.
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Das Museum - lernen Sie
aus den Erfolgen und
Ruckschlagen
vergangener Missionen

Ihr Raumschiff verflgt Uber ein eigenes Museum
mit dreidimensionalen Modellen herausragender
und wegweisender Raumfahrtmissionen des
spaten 20. Jahrhunderts.

Sie konnen diese Modelle betrachten und dabei
drehen und anschlieBend auseinandernehmen, um
zu sehen, wie die wissenschaftlichen Instrumente
und Bordsysteme in moglichst leichtgewichtiger
Form auf engstem Raum zusammengedrangt
waren.

Dartber hinaus gibt es Einfihrungen mit Video-
Sequenzen und Bildern zu Planung und
Durchflihrung historischer Missionen wie Apollo,
Viking, Voyager und Galileo; die Beschreibungen
der anderen Sonden sind knapper gefafit.

Der Bord-Computer enthalt die Flugdaten von
vielen Missionen; wenn Sie auf Starten klicken,
kénnen Sie sich als blinder Passagier an Bord
schleichen und mit Apollo den Mond der Erde oder
mit Voyager und Galileo die Monde des Jupiter
besuchen.

Videos, Fotos, 3D-Zeichnungen und Texte
erlautern beruhmte Missionen

Das Museum enthalt Flugplane und
Konstruktionsdetails der Apollo-, Viking-,
Voyager- und Galileo-Missionen. Einzel-
heiten der Flugpléne leuchten auf, wenn
Sie mit der Maus darlber fahren. Mit
einem Mausklick rufen Sie erklarende
Texte auf. Am oberen Bildrand finden Sie

Pop-up-Menus, aus denen einzelne

Elemente direkt angewahlt werden.

Video-Sequenzen erlautern, wie die Sonden

gebaut wurden, welche Nutzlasten sie mitfuhrten

und wie sie an Planeten und Monden vorbeizogen.

Jedes Sondenmodell kann gedreht werden. Benutzen Sie
dazu die Drehung- und
Zoom-Buttons.

Klicken Sie bei Apollo,
Viking, Voyager und :
Galileo auf : ATFFTT - 1
Nahansicht, um den : 7
Zusammenbau der

einzelnen Elemente zu verfolgen.



Fragen und Antworten

Oft gestellte Fragen zu Parsec

Ich befinde mich im Korridor. Wie
kann ich die Steuermenus eines
anderen Raumes aufrufen?

Wenn die Maus den Doppelpfeil tber
einem Raum anzeigt, brauchen Sie nur

anzuklicken, um den Raum zu betreten.

Sie kénnen aber auch die Zimmerliste
am oberen Screenrand anklicken, um
von den Steuerelementen eines
Raumes direkt auf die eines anderen zu
wechseln.

Wie kann ich den Ablauf einzelner
Missionsphasen beschleunigen?

Details finden Sie auf Seite 10. Mit dem
Befehl Zeitsteuerung kdnnen Sie die
Zeitschritte verandern und so eine
Beschleunigung des Missionsablaufes
erreichen. Sie kdnnen aber auch mit
Nachste Flugphase zur jeweils
nachsten Missionsphase vorrticken.

Kann ich das Vorstellen der einzelnen
Raume abstellen, wenn ich sie einmal
gehort habe? Lassen sich die Hilfe-
Einblendungen abschalten?

Ja - diese Optionen finden Sie tber
dem Tlrboden unter Einst..

Wie kann ich die Startsequenz am
Anfang Uberspringen und gleich im

PARSEC 19

Korridor beginnen?

Klicken Sie dazu einfach auf eine
beliebige Stelle am Bildschirm, wahrend
die Startsequenz lauft.

Wie kann ich eine Mission zu
unserem Mond oder zu den Monden
anderer Planeten planen?

Parsec bietet keine Mdglichkeit, diese
Ziele mit einer neuen Mission
anzusteuern. Sie kdnnen aber mit dem
Bord-Computer beriihmte Missionen
dorthin nachvoll-ziehen. Klicken Sie
dazu im Navigationsraum unter Mission
laden auf Apollo, Pionier, Voyager oder
Galileo.

Ich méchte eine Sonde starten, aber
es tut sich nichts.

Eine Sonde zu einem Planeten kdnnen
Sie nur starten, wenn Sie sich im Orbit
um das Ziel bewegen. Befinden Sie sich
im Erdorbit, kdnnen Sie keine Sonde
starten. Wenn Sie lhre Mission so
planen, dal} Sie den Planeten
umkreisen (und nicht nur an ihm
vorbeifliegen), kdbnnen Sie auch eine
Sonde zu seiner Erforschung starten.

Wo finde ich die neuesten
Informationen tUber PARSEC?

Die CD-ROM enthalt eine Liesmich.wri
Datei mit aktuellen Informationen tber
das Programm. DarUber hinaus finden
Sie United Soft Media im Internet
under der Adresse http://www.usm.de .
Aus der Bibliothek und dem Museum
kdnnen Sie Uber Internet diese Web-
Seiten aufrufen.

Ich habe Zugang zum Internet; wie
kann ich die neuesten Informationen
zur Planetenforschung finden?

Klicken Sie in der Bibliothek oder im
Museum auf Internet. Dadurch wird Ihr
Web-Browser gestartet, und Sie landen
zunachst auf einer besonderen Web-
Seite von United Soft Media, die auf
der CD-ROM gespeichert ist. Dort
finden Sie die Verbindung zu
interessanten Web-Seiten im Internet
oder aber Hilfe und Infos zu

United Soft Media Programmen.

Benutzer von Macintosh-Computern
mussen eventuell zuerst Gber ein PPP
Kontrollpanel ihre Internet-Verbindung
anwahlen und ihren Web-Browser
starten, ehe sie die United Soft Media
Web-Seiten online erreichen.
Einzelheiten dazu finden Sie offline in
der Liesmich Datei.
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Wenn ich lo, Europa, Ganymed oder
Kallisto ansteuere, kann ich diese
Monde nicht umrunden. Warum?

Das starke Gravitationsfeld von Jupiter
macht die Berechnung der Mond-
bewegungen auRerst kompliziert. Daher
zeigt der Bord-Computer eine
quasisynchrone Umlaufbahn, eine
Bahn, die der Mondbahn recht nahe
kommt - nahe genug jedenfalls, um den
Mond aus der Nahe zu beobachten und
eine Sonde zu ihm zu entsenden.

Wie komme ich wieder zuriick in den
Korridor?

Driicken Sie auf die Taste Ausgang.

Warum sehe ich einen Kometen auch
bei starker Vergré3erung nur als
Punkt, und warum erscheinen die
meisten Monde lediglich als
Scheiben?

Kometen und Asteroiden werden wie im
Programm RedShift 2 von United Soft
Media als mathematische Punkte
dargestellt. Einige kleinere Monde
erscheinen als Scheibchen, weil nicht
genigend Bildinformationen vorliegen,
um ein dreidimensionales Objekt mit
einer rotierenden Oberflache
darzustellen.

Warum gibt es Karten nur von Erde,
Mond, Venus, Mars und Merkur
sowie den vier groRen Jupiter-
monden? Warum enthalten manche

dieser Karten auffallige Flecken?

Die strukturlosen Flecken kennzeichnen
Gebiete, die von den bisherigen
Missionen nicht oder nicht mit
ausreichender Auflésung erfal3t wurden.
Bei den gasférmigen Planeten kennen wir
nur die (veranderliche) Atmosphare, aber
keine bestandige Oberflache, und Pluto
ist noch von keiner Raumsonde erforscht
worden.

Kann ich zu Reisen starten, die vor
dem 20. Juli 2019 beginnen?

Ja - mit Parsec sind Zeitreisen moglich.
Bei der Festlegung lhrer Mission kdnnen
Sie Zeitpunkte viele tausend Jahre in der
Zukunft oder auch in der Vergangenheit
vorgeben; es gibt keine zeitliche Grenze.
Allerdings ist die Genauigkeit der
Berechnungen fiir den Zeitraum
zwischen 1900 und 2200 n.Chr. am
groiten: Innerhalb dieser beiden
Grenzwerte benutzt der Bord-Computer
komplexe Gleichungssysteme zur
Berechnung der Bewegungen von
Planeten, Kometen und Asteroiden,
wahrend er fiir die anderen Zeiten auf
einfachere Verfahren zurtickgreift.

Warum kann ich auf der Karte des
Sonnensystems nicht das ganze
Sonnensystem sehen? Und was stellt
der Ring winziger Staubflecken in
Richtung Sonne dar?

Sie kénnen sich das ganze Sonnen-
system ansehen, wenn Sie den

Zoomfaktor sehr Kklein stellen. Die
Grundeinstellung verzichtet dagegen
auf die Plutobahn, weil sie wesentlich
weiter nach aufien fihrt als die jedes
anderen Planeten; will man sie
berlicksichtigen, gehen die inneren
Planeten aufgrund des ungiinstigen
MaRstabes verloren. Die Flecken
markieren einzelne Asteroiden. Sie alle
zusammen bilden den grofl3en
Asteroidengurtel.

Wie kann ich noch mehr tber
Astronomie erfahren, astronomische
Fachbegriffe verstehen lernen, noch
mehr Videos und Fotos Uber
Planeten, Monde und Galaxien
betrachten - und die Sternkarten
des Himmels jenseits des
Sonnensystems studieren?

Die beste Computer-Software zur
Vertiefung Ihres astronomischen
Wissens ist RedShift 2 von United
Soft Media - das leistungsfahigste
Computer-Planetarium auf dem Markt.
Wie Parsec enthélt es ein
mathematisches Modell des
Sonnensystems und des umgebenden
Sternhimmels. Das einzigartige
Steuerungssystem von RedShift 2
erlaubt es Ihnen, sich auf jeden
Planeten oder Mond innerhalb des
Sonnensystems zu versetzen und das
zu jedem beliebigen Zeitpunkt.
RedShift 2 ist ein Muf} fur alle, die von
Parsec begeistert sind.
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Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie diese Vereinbarung sorgféltig vor Benutzung der CD-ROM. Nachfolgend sind die zwischen
Ihnen (im folgenden Lizenznehmer) und der United Soft Media Verlag GmbH (im folgenden Lizenzgeber)
geltenden Bedingungen hinsichtlich des auf dem Datentrager (CD-ROM) aufgezeichneten Programms mit
allen dazugehérigen Daten und des gesamten schriftlichen Begleitmaterials (im folgenden Programm)
aufgefiihrt.

1. LizenzeinrAumung

United Soft Media gewahrt Ihnen das einfache, nicht ausschliefliche und personliche Recht, die
beiliegende CD-ROM auf einem einzelnen Computer zu benutzen.

Sie sind, abgesehen von den bei der Installation und der Benutzung des Programms auftretenden
Kopiervorgéngen, nicht berechtigt, das Programm oder Teile hiervon auf eine Festplatte oder ein anderes
elektronisches Speichermedium zu kopieren. Eine Nutzung uber Datenferniibertragung auferhalb der von
United Soft Media vorgesehenen Funktionalitat ist unzulassig.

Eine Benutzung Uber einen Server in einem Client-Server-System ist unzulassig. Eine Nutzung tber ein
Netzwerk ist nur dann zuléassig, wenn sichergestellt ist, daB jeweils nur ein Benutzer Zugriff auf das
Programm hat. Wenn mehrere Anwender die CD-ROM gleichzeitig nutzen kdnnen, muf die der
Benutzerzahl entsprechende Anzahl der CD-ROMSs erworben und sichergestellt sein, daB die Anzahl der
CD-ROM Anwender auf die Zahl der erworbenen CD-ROMs beschrénkbar ist. Diese CD-ROMs sind zu
separieren und durfen wahrend des Zeitraums der Netzwerknutzung nicht anderweitig benutzt werden.

Ruckfragen fur eine weitergehende Lizenzeinraumung sind direkt an den Verlag zu richten.

2. Besondere Beschrankungen

Sie sind nicht berechtigt, das Programm oder Teile hiervon abzuéndern, zu tUbersetzen,
zurickzuentwickeln, zu dekompilieren oder zu disassemblieren sowie das Programm zu vervielféltigen.

Sie sind nicht berechtigt, vom Programm oder Teilen des Programms abgeleitete Werke zu erstellen oder
das schriftliche Material, mit Ausnahme der Bestimmungen der §8§ 53 und 54 UrhG, zu vervielfaltigen oder
abgeleitete Werke vom schriftlichen Material zu erstellen. Sie sind nicht berechtigt, das Programm oder
Teile hiervon zu vermieten.

Sie sind berechtigt, das Programm dauerhaft an einen anderen Endbenutzer zu tibertragen. Die
Ubertragung muR jedoch auch das jiingste Update und alle vorherigen Versionen umfassen.

3. Updates

Lizenznehmer, die sich nicht registriert haben oder die ggf. fallige Aktualisierungsgebuihr nicht entrichtet
haben, sind nicht berechtigt, Updates zu erhalten. Als Lizenznehmer sind Sie nicht berechtigt, eine friihere
Version getrennt zu (ibertragen, es sei denn, dies geschieht im Rahmen einer dauerhaften Ubertragung, wie
unter Punkt 2 beschrieben.

4. Urheberrecht

Das Programm ist einschlielich aller dazugehdrenden Teile urheberrechtlich geschutzt. Der Gebrauch
aulerhalb des urheberrechtlich Zulassigen ist untersagt und strafbar.

5. Ausfuhrbestimmungen

Sie sind einverstanden und bestatigen, dal weder QuickTime ™ (eine Kopie hiervon ist im Programm
enthalten) noch das aus QuickTime ™ direkt abgeleitete Produkt aus den Vereinigten Staaten exportiert
wird, aufRer dies ist durch gesetzliche Bestimmungen der Vereinigten Staaten erlaubt. Wenn QuickTime™
von lhnen auRerhalb der Vereinigten Staaten rechtmaRig erworben wurde, bestatigen Sie, daB Sie weder
QuickTime™ noch das aus Quicktime™ direkt abgeleitete Produkt wieder ausfihren, auler dies ist durch
gesetzliche Bestimmungen der Vereinigten Staaten und die Gesetze und Bestimmungen des Landes, in
dem Sie das Programm erhalten haben, erlaubt.

6. Beschrankte Gewahrleistung

Gegeniiber dem urspriinglichen Lizenznehmer wird gewéhrleistet, da zum Zeitpunkt der Ubergabe der
CD-ROM der Datentrager und das zugehdrige Begleitmaterial in seiner Materialausfiihrung fehlerfrei ist.

Sofern der Datentrager oder das mitgelieferte Begleitmaterial fehlerhaft ist, kann der Lizenznehmer wahrend
der gesetzlichen Gewahrleistungszeit eine Ersatzlieferung verlangen. Hierfir muf das zu ersetzende
Produkt an United Soft Media oder den Handler, von welchem das Produkt geliefert wurde, gegen Kopie
des Beleges zuriickgegeben werden.

Es wird keine Haftung fir die Fehlerfreiheit des Programms ibernommen. Insbesondere wird keine Gewéhr
dafur tbernommen, daR das Programm den Anforderungen und Zwecken des Erwerbers geniigt oder mit
anderen von ihm ausgewahlten Programmen zusammenarbeitet.

Eine Haftung fur Folgeschaden wird nicht tibernommen. Dies gilt auch dann, wenn der Lizenzgeber von der
Gefahr eines solchen Schadens unterrichtet ist. In jedem Fall ist die Haftung auf den Betrag, den der
Lizenznehmer fiir das Programm entrichtet hat, beschrénkt. Gegenuiber Kaufleuten ist die Haftung fir grobe
Fahrléssigkeit ausgeschlossen. Anspriiche, die auf nicht abdingbaren gesetzlichen Vorschriften zur
Produkthaftung bertihren, bleiben unberiihrt.

Fur Rickfragen und weitere Informationen setzten Sie sich bitte mit der United Soft Media Verlag GmbH,
Thomas-Wimmer-Ring 11/15, 80539 Minchen in Verbindung.
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